
Annexe 2.2 jeu « La chenille des voyelles. 

Consignes : Je vous mets la règle de base pratiquée en classe, mais vous pouvez adapter. Voici une autre possibilité toute simple : Après avoir mélangé les cartes et avoir 

fait prononcer chaque mot-image dans le désordre à l’enfant, ce dernier les prend une par une, prononce en articulant et décomposant les syllabes, retrouve et verbalise le 

phonème voyelle présent, puis pose sa carte sur la chenille correspondante. Attention : En tout 1er lieu, expliquer que 6 lettres de l’alphabet sont appelées « voyelles » 

auxquelles on rajoutera le « é ». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 


