
Annexe 1 : Le zoo des attaques 

Compétence : Associer des mots ayant la même attaque (= le même premier son (phonème)) : L / P / R / C / S. 

Déroulement du jeu : 

➢ Placer le plateau de jeu au centre de la table. 

➢ Demander à l’enfant de nommer les mots-images présents sur le dé ainsi que sur le plateau de jeu. 

➢ Choisir un enclos. 

➢ A tour de rôle les joueurs lancent le dé et placent un jeton sur l’animal de leur enclos ayant la même attaque que celui sur le dé. Pour cela, leur demander de 

donner l’attaque. 

➢ Si un joueur tombe sur la face du dé « smiley », il peut placer un pion sur l’animal de son choix, à condition de donner l’attaque de celui-ci ; 

➢ Le 1er à avoir posé un jeton sur tous les animaux de son enclos a gagné. 

 

Matériels : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


